llos¢ graczy

Gra ,,TUNEL SWISTAKOW?”

Przygotowanie rozgrywki:

1. Wybierz swojego swistaka 1 przymocuj figurki do gérne;
czesci podstawy planszy

2. Dobierz odpowiadajacy kolor do twojego swistaka 1
umies¢ pasujace kawatki tunelu (bragzowe lub zotte) przed
sobg w specjalnym pojemniku.

3. Wybierz jedng z pigciu kolumn u gory podstawy naziem-
nej 1 wioz swoje swistaki do szczeliny, jak pokazano.

Zasady gry

Najymtodszy zawodnik zaczyna rozgrywke.
Podczas swojej tury wez jeden ze swoich odcinkow tunelu 1 wsun go w wybrane pole na dowolnym poziomie
z lewej lub z prawej strony. Twdj przeciwnik robi teraz to samo, korzystajac z wlasnego elementy w innym
kolorze. Kontynuujcie rozgrywke naprzemiennie uktadajac tunel z rur.

W trakcie rozgrywki wsuwajac nowy element mozesz przesuna¢ inny odcinek tunelu (swojego lub przeciwni-
ka) na boki o jedno miejsce. Jesli w wyniku twojego ruchu na drugim koncu rzedu wypadnie fragment tunelu,
gracz, do ktorego nalezy, moze go wyciaggnac z podstawki 1 uzy¢ ponownie w rozgrywce. Wazne! Jesh jeden
z twoich fragmentow tunelu zostanie wypchniety przez przeciwnika 1 spadnie do podstawki, nie mozesz
natychmiast wlozy¢ nowego fragmentu tunelu do tego samego rzedu. Musisz poczeka¢ do nastepne] tury aby
moc skorzystac z tego rzedu. Jesli nie masz juz zadnych fragmentow tunelu, musisz poczekac, az jeden z
elementow twojego tunelu spadnie do podstawki, zanim bedziesz mogt wykona¢ swojg ture.

Porada: W kazdej turze zdecyduj, czy najlepie; kontynuowac¢ budowe wlasnego tunelu, czy nie lepiej zablo-
kowac schemat budowl1 przeciwnika.

Wygrana gry
/Zwyciezcg jest pierwszy gracz, ktory wykona ciagly tunel skladajacy sie z jego koloru, ktory poprowadzi
swistaka, siggajac prosto lub zygzakiem od wierzchotka do samego dotu.

Dla latwiejszej gry:

Mozecie zdecydowac, aby nie stawia¢ Swistaka na szczycie ziemi przed rozpoczegciem gry. Zamiast tego po
prostu sprobuj ukonczy¢ ciagla sciezke, ktora konczy sie w dowolnym miejscu na gorze,

a jesli robisz to pierwszy, postaw tam swojego swistaka, aby pokazac, ze wygrales!
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